Связь между тремя флешками (a.swf, b.swf, c.swf)
	Где: 
listenerA – имя соединения для флешки «А»
listenerB – имя соединения для флешки «B»
listenerC – имя соединения для флешки «C»

“AswfSays” – написанное во флешке «А»

“BswfSays” – написанное во флешке «B»

“CswfSays” – написанное во флешке «C»
“aTOb” – передача из а в b

“aTOc” – передача из а в c

“bTOa” – передача из b в a

“bTOc” – передача из b в c

“cTOa” – передача из c в a

“cTOb” – передача из c в b


Код флешки «A»:
	//Этот код создает тестовую область, в которая будет получать отравленный текст.

this.createTextField('answer', 10, 10, 10, 200, 50);

answer.border = true;

answer.type = "dynamic";
//Этот код создает тестовую область, в которой будет писаться текст для отправки.

this.createTextField('reply', 11, 10, 70, 200, 50);

reply.border = true;

reply.type = "input";
//Создаем соединение «listenerВ» для приема из «В» флешки.

var listenerB:LocalConnection = new LocalConnection();

listenerB.connect("bTOa");

listenerB.BswfSays = function(message) {


answer.text = message;

};
//Создаем соединение «listenerС» для приема из «С» флешки.

var listenerC:LocalConnection = new LocalConnection();

listenerC.connect("cTOa");

listenerC.CswfSays = function(message) {


answer.text = message;

};
//Создаем соединение, которое по нажатии кнопки «send_btn» отправит текст во флешки «В» и «С»
var sender:LocalConnection = new LocalConnection();

send_btn.onRelease = function() {


sender.send("aTOb", "AswfSays", reply.text);


sender.send("aTOc", "AswfSays", reply.text);


reply.text = "";

};


Код флешки «B»:

	//Этот код создает тестовую область, в которая будет получать отравленный текст.
this.createTextField('answer', 10, 10, 10, 200, 50);

answer.border = true;

answer.type = "dynamic";
//Этот код создает тестовую область, в которой будет писаться текст для отправки.

this.createTextField('reply', 11, 10, 70, 200, 50);

reply.border = true;

reply.type = "input";
//Создаем соединение «listenerA» для приема из «А» флешки.

var listenerA:LocalConnection = new LocalConnection();

listenerA.connect("aTOb");

listenerA.AswfSays = function(message) {


answer.text = message;

};
//Создаем соединение «listenerС» для приема из «С» флешки.
var listenerC:LocalConnection = new LocalConnection();

listenerC.connect("cTOb");

listenerC.CswfSays = function(message) {


answer.text = message;

};
//Создаем соединение, которое по нажатии кнопки «send_btn» отправит текст во флешки «А» и «С»
var sender:LocalConnection = new LocalConnection();

send_btn.onRelease = function() {


sender.send("bTOa", "BswfSays", reply.text);


sender.send("bTOc", "BswfSays", reply.text);


reply.text = "";

};


Код флешки «C»:

	//Этот код создает тестовую область, в которая будет получать отравленный текст.

this.createTextField('answer', 10, 10, 10, 200, 50);

answer.border = true;

answer.type = "dynamic";
//Этот код создает тестовую область, в которой будет писаться текст для отправки.
this.createTextField('reply', 11, 10, 70, 200, 50);

reply.border = true;

reply.type = "input";
//Создаем соединение «listenerA» для приема из «А» флешки
var listenerA:LocalConnection = new LocalConnection();

listenerA.connect("aTOc");

listenerA.AswfSays = function(message) {


answer.text = message;

};
//Создаем соединение «listenerВ» для приема из «В» флешки

var listenerB:LocalConnection = new LocalConnection();

listenerB.connect("bTOc");

listenerB.BswfSays = function(message) {


answer.text = message;

};
//Создаем соединение, которое по нажатии кнопки «send_btn» отправит текст во флешки «А» и «В»
var sender:LocalConnection = new LocalConnection();

send_btn.onRelease = function() {


sender.send("cTOa", "CswfSays", reply.text);


sender.send("cTOb", "CswfSays", reply.text);


reply.text = "";

};


// чтобы слать сообщения избирательно, нужно делать двае кнопки.
