Задание I.

На экране 

 1. - 7 картинок;
 2. – лента с окнами 1-6, куда  будет пользователь помещать картинки;

 3. - кнопка «Check»
 4. - кнопка «Sound»;
 5. - кнопка «Next»;
 6. - кнопка «Exit»;
1. 7 картинок

При клике на картинку она увеличивается и остальных за ней уже не видно. На увеличенной картинке появляется кнопка «X» (закрыть) и “>” (показать ещё раз).

 Картинку можно таскать по экрану при нажатой кнопке мыши.

Задача пользователя – в правильном порядке поместить все картинки на ленту.

2. Лента с окнами. 
К ленте «прилепляются» картинки (не намертво, можно переиграть, переставив в другое окно или вернув картинку на экран). Есть один правильный вариант и все остальные (. Правильность или неправильность ответа проверяется по кнопке «Check».

3. Кнопка «Check».

При нажатии на кнопку то, что сваял пользователь, сверяется с Эталоном. 
Эталон в виде ленты-2 тоже появляется при нажатии, чтобы пользователь мог увидеть, где ошибся. Если вообще не ошибся – мелодия 1. Если всё-таки умудрился – мелодия 2.
4. Кнопка «Sound».
При нажатии включается трек и появляется кнопка, по которой можно его выключить.
5. Кнопка «Next».
Включается мультик. К нему прилагается кнопка «Х», чтобы его закрыть. При нажатии на эту кнопку или по окончании мультика переходим к следующему заданию (II).

6. Кнопка «Exit».


Армагеддон и мракобесие, всё пропадает и закрывается.
Задание II.

На экране
 - сцена

 - три персонажа

В стороне от сцены:

 - 10 реплик (картинки с текстом по сути)*
 - 10 названий предметов **

 - кнопка «Next»

 - кнопка «Try again»

Реплики.

Пользователь должен брать реплики и вкладывать их в пустые «пузыри» у ртов персонажей %) 

На каждого персонажа – одна правильная реплика. 

Названия предметов.

Названия предметов: их пользователь помещает на сцену, где включается анимация превращения названия в тот предмет, который оно называет (слово clouds превращается в картинку облака).

Предметы тоже делятся на «правильные» и «неправильные» (итоги правильности и неправильности будут видны в ИТОГАХ)
*, ** - количества реплик и предметов может быть любым, но они ограниченны и определённы.

Кнопка «Next».

При нажатии переход к след. сцене.

Кнопка «Try again».

При нажатии всё приобретает первоначальный вид, счётчики правильного и неправильного обнуляются.

Таких сцен 4. 

После окончания 4-й сцены переходим в ИТОГИ.

Там играются все 4 сцены с теми предметами, которые поставил пользователь 
Если ошибок больше 50%, в конце проигрывания вкл. мувик 1.

Если меньше – мувик 2.
