Техническое задание для разработчиков конструктора формы.
Порядок действий пользователя при работе с конструктором формы:

1. Выбор вида спорта.

1.1. Предполагаемые виды спорта: хоккей, футбол, волейбол, баскетбол, регби.
Загрузка  вариантов: перед, зад, левый рукав, правый рукав?
2. Выбор внешнего вида модели из списка.
3. Наличие вставок на модели.

Форма шьётся из разных видов ткани. Какая-то вентилируется лучше, какая-то хуже, но зато она легче/крепче/и т.д. Вот как раз для моделей из такой ткани предусматриваются специальные вставки из сетки. На эскизе это выглядит примерно вот так: 
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4. Выбор типа воротника из списка.

На каждую модель можно будет подставить один из возможных воротников.

5. Выбор шрифта номеров и фамилий из списка.

Выбор шрифта номеров и шрифта фамилий, т.к. фамилии на майках могут быть тоже разными шрифтами написаны.

6. Выбор метода нанесения номеров, фамилий и логотипов.

Сублимация, аппликация, вышивка. По идее – для каждого вида надо будет добавить кратенькое описание рядом с каждым пунктом. Описания мы пришлём.
7. Замена цветов выбранной модели на цвета заказчика.

7.1. Предполагается возможность окрашивания элементов модели градиентной заливкой.

8. Загрузка логотипов и рекламных надписей заказчика в определённые зоны модели.

8.1. На разных видах спорта будет разное количество зон  для логотипов.

Для каждого вида спорта мы определим несколько зон нанесения логотипов. Загруженные заказчиком файлы должны, для отображения эскиза, автоматически подстраиваться под размеры этих зон, но при этом, для нашей дальнейшей  работы с заказом исходные файлы должны так же прикладываться к заказу без изменений.
9. Предложение о создании обратного варианта модели.

Это в смысле светлый/тёмный варианты. После создания одного из вариантов заказчику, прежде чем он перейдёт к формированию списка игроков, надо предложить создать обратный вариант майки. Если он соглашается, значит снова идёт в форму создания, если не соглашается и ему нужен только один вариант – он переходит к формированию списка игроков.

10. Создание списка с номерами, размерами и фамилиями.
Это для формирования заказа. Объяснение ниже, после таблиц.
11. Заполнение данных о заказчике:

· ФИО*

· Название организации

· Городской телефон

· Мобильный телефон*

· Адрес электронной почты*

· Способ оплаты*

· Желаемые сроки получения заказа*

*отмеченные звёздочкой поля должны быть обязательны для заполнения
Требования к конструктору формы:
1. Быстрая загрузка.
2. Кроссбраузерность.

3. Возможность быстрого добавления и удаления моделей, шрифтов, цветов и прочих элементов, предусмотренных техническим заданием, людьми без специальных навыков.

4. Автоматическое уменьшение вложенных файлов логотипов до размера зон для формирования эскиза.

5. Конструктор формы должен воспринимать и обрабатывать следующие типы загружаемых заказчиком файлов:

· .jpg, .png, .gif (размер файлов: не менее 15кб и не более 500кб);
· .cdr, .ai, .eps (размер файлов: не более 500кб);
4.1 В случае несоблюдения данных условий заказчик должен получать предупреждение о соответствующей ошибке.

6. Формирование и хранение на сервере заказа следующего вида:
· дата заказа, номер заказа, данные заказчика, желаемый срок получения заказа;

· эскиз модели, с нанесёнными логотипами и подписанными цветами, шрифтами и пр. в формате .jpg разрешением не более 100dpi и размером не более 80кб;
· логотипы заказчика в их первозданном виде;

· список фамилий, номеров, размеров и дополнительной информации в виде таблицы;

Названия шрифтов будут строго определённые. По сути, это будут скорее картинки с цифрами например «99» и словом «ФАМИЛИЯ», написанные разными шрифтами.

7. Возможность удаления заказа по истечении месяца вручную.
8. Отправка на указанный адрес ссылки на скачивание заказа менеджером.

9. Проверка адреса электронной почты заказчика.

Отправка сгенерированного письма заказчику на указанный им адрес электронной почты с просьбой подтвердить адрес. Это нужно, чтобы мы 100% могли связаться с заказчиком. 

10. Цветовая гамма и внешний вид конструктора должны органично вписываться в общий дизайн сайта.

Внешний вид списков игроков для разных видов спорта.
1. Хоккей:

	Номер
	Фамилия
	Размер
	Вариант
	Вратарь
	К/А
	Гамаши
	Рейтузы

	
	
	
	с
	т
	
	
	с
	т
	с
	т

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Футбол, регби:

	Номер
	Фамилия
	Размер
	Вариант
	Трусы
	Гетры

	
	
	
	с
	т
	с
	т
	с
	т

	
	
	
	
	
	
	
	
	


3. Баскетбол, волейбол:

	Номер
	Фамилия
	Размер
	Вариант
	Трусы

	
	
	
	с
	т
	с
	т

	
	
	
	
	
	
	


Конструктор формы изначально мы замышляли для тех заказчиков, кто будет делать форму для команды из нескольких игроков. Соответственно, по правилам, на форме должны быть номера и фамилии игроков, а так же (особенно касается хоккея) отличительные особенности капитанов команд, ассистентов капитанов и т.д.
В итоге, после того, как заказчик сконструировал форму для своей команды, он должен заполнить таблицу, в которой укажет все параметры игроков команды.

Выглядеть это будет примерно вот так в итоге:

	Номер
	Фамилия
	Размер
	Вариант
	Вратарь
	К/А
	Гамаши
	Рейтузы

	
	
	
	с
	т
	
	
	с
	т
	с
	т

	48
	Иванов
	52
	*
	
	
	К
	*
	
	
	

	30
	Петров
	54
	
	*
	*
	
	
	
	
	*

	10
	Сидоров
	48
	*
	*
	
	А
	*
	*
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